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PARA EDITAR 


supervivencia 


» Seguridad Variada 
» No Asegurado 


) Cantidad variada de entidades 


El nivel 6.7, conocido como "Pasillos tóxicos” es un subnivel entre los niveles 6 y 7 de Las 


Backrooms, descubierto en 2023 por ToadXYT en conjunto con otras personas, explorando 
el nivel 6. 
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Características principales 


El nivel es variable, ya que se compone de tres sectores, cada uno con un grado de 
dificultad de supervivencia distinto, aunque todos son muy altos. El componente principal 
de este nivel es la alta y persistente radioactividad, que se intensifica a medida que te 
adentras más. Debido a esto, hay pocas entidades que pueden sobrevivir en este entorno, 


lo que hace que el mayor peligro del nivel 6.7 sea el riesgo biológico. 


En términos generales, este nivel se caracteriza por pasillos con obstáculos y, de vez en 
cuando, restos de alguna entidad que no logró sobrevivir. Todas las fotografías o vídeos 
tomados en este lugar presentan manchas debido a las partículas radioactivas. Un aspecto 
destacable es que, a pesar de la oscuridad del nivel 6.7, al contrario que en el nivel 6, las 
fuentes de luz funcionan. Sin embargo, no hay smilers presentes, lo que se puede explicar 


por el hecho de que no soportan condiciones tan extremas. 


Los sectores del nivel son los siguientes: 


SECTOR 1 


» Poco seguro 


) No Asegurado (Riesgo biológico 


inseguro) 


) Cantidad media de entidades peligrosas 


El sector 1 se extiende desde la entrada principal del nivel (ubicada en el nivel 6) a lo largo 
de unos 115 kilómetros. En el entorno, acompañando a los rasgos principales, se distinguen 
cajas, grafitis en la pared, señales oxidadas y cabinas de teléfono, algunas de las cuales 
siguen siendo funcionales. No existe ninguna sala intermedia. De vez en cuando, los 
pasillos están bloqueados por restos que, según se dice, provienen del sector 2 debido a 
alguna explosión; esto solo sucede cerca del sector 2. De hecho, existen tramos cortos de 
pasillos limpios con una luz encendida, pero esto solo sucede en los primeros kilómetros. 
Los humanos pueden sobrevivir indefinidamente si llevan 

trajes de protección contra la radiación y contra entidades. 

La cantidad de estas últimas es media al principio, aunque 

luego desaparecen entre los 60 y 70 kilómetros. A la entrada 

del nivel existe el puesto de avanzada principal del nivel, que 


brinda protección ante las amenazas tanto de este nivel 

Pasillo bloqueado cerca del 
sector 2, visto por la 
expedición 15 


como del nivel 6 (véase Puestos de avanzada y colonias). 


La provisión recomendada en caso de exploración es el 


Super Agua de Almendras, porque no se ve afectada en esta parte del nivel. El Agua de 


Almendras común se puede tomar al principio, pero con contenedores especiales, ya que 


caduca rápidamente y puede tornar sus efectos perjudiciales para las personas. 


SECTOR 2 


» Inseguro 
» Imposible de asegurar 
) Sin entidades, aunque con un riesgo 


biológico extremo 


No se sabe con exactitud la longitud de este sector, pero se 
presume que es de 160 kilómetros. El entorno se degenera 
rápidamente, pudiendo distinguirse restos de corium más 
frecuentes, paredes en un estado degradado, trozos de 
metal y de grafito, y cables rotos. De vez en cuando, existen 
salas de un tamaño descomunal con grandes montañas de 
restos de corium y varios materiales radiactivos; estas salas 
también contienen luces de un aspecto azulado, aunque se 


Sala de restos nucleares del 


dice que es la radiación acumulada en grandes cantidades sector 2, visto por la 
eE E expedición 22 
visibles que emite luz. 


La vida no es viable aquí, siendo el único peligro el riesgo biológico, que afecta rápidamente 
a las protecciones antirradiación. Con una prenda estándar de este estilo, solo se puede 
sobrevivir poco más de 2 horas, y esta cifra va empeorando a medida que la distancia 


aumenta. 


El Super Agua de Almendras solo funciona en los primeros kilómetros de este sector, pero 
luego caduca rápidamente incluso en contenedores especiales. Pocas expediciones han 
podido llegar a este sector, y si lo han conseguido, han necesitado la ayuda de robots que, 


aprovechando la fibra de los cables rotos, transmiten imágenes del interior del lugar. 


Como dato curioso, se sabe que el M.E.G ha invertido parte de sus esfuerzos científicos en 
la fabricación de sondas u otros objetos que ayuden a explorar. Aprovechando las 
capacidades que las máquinas inventadas han demostrado, se han utilizado para el sondeo 


de otros niveles. 


SECTOR 3 


» Inexsistente 
) Desprovisto de Materia 
7 No Apto Para la Vida 


Después de los 160 kilómetros del sector 2, que es lo más lejos que se ha podido investigar, 
este sector comienza a corromperse debido a los insanos niveles de radioactividad. Los 
pasillos se separan e incluso flotan en el vacío, pudiendo estar hasta en diagonal. Se teoriza 
que esto continúa hasta que no hay nada más, pudiendo haber una posible entrada a El 
Vacío. Nadie puede sobrevivir en este sector, y las máquinas solo operan hasta los 5 
minutos. Cualquier provisión es pulverizada y contaminada, confirmando la imposibilidad de 


vida. 


El primer avistamiento teórico del sector 3 se encuentra en esta parte de la grabación de la 


expedición 27 en el nivel: 

Día VI de la Expedición 27 de Base Uranio- Nivel 6.7 

Capitán de la expedición: Arthur Wallace 

“Hemos conseguido medir una distancia de 160 kilómetros aproximadamente con ayuda 


de nuestro robot, controlado desde nuestra estancia en la entrada del sector 2. Nos 


dispusimos a continuar hoy pero de repente vimos que el pasillo se separó en lo que era un 


vacío oscuro, y continuaba en el mismo, pero girado. Alcanzamos a ver otros pasillos 
también flotando en el aire, todo se corrompía creando ilusiones ópticas perturbadoras. La 
imagen de la sonda se cortó, dando a entender que era el fin de nuestra expedición. 
Comunicamos a la colonia que regresábamos habiendo visto todo lo que debíamos ver en 


la expedición. Volvimos a casa”. 


Arthur sigue vivo junto con su equipo buscando confirmar el fenómeno tan extraño como lo 


es ese sector. 


ENTIDADES 


Las únicas entidades confirmadas son los Facelings adultos (ubicados en la base del nivel 
6.7) y los ladrones de piel, que son hostiles todo el tiempo. Esto se debe a que su piel es 
humana y, por tanto, no resiste bien la radiación. Esto elimina su estado dócil y provoca los 
comportamientos observados aquí. Se han avistado esqueletos humanos que algunos 
dicen que son de insanos, aunque en realidad son wanderers que no han sobrevivido a las 


condiciones del nivel sin la protección adecuada. 


PUESTOS DE AVANZADA Y COLONIAS 


Actualmente existe una única colonia: 


Base "Uranio": 


Compuesto por 40 miembros humanos y 20 miembros Facelings adultos 
Abiertos al comercio 
Brindan cobijo a cambio de participar en las exploraciones del nivel 


Brindan enseñanza en relación a la supervivencia de este tipo de entornos 


ENTRADAS Y SALIDAS 


Entradas 


+» Deambula lo suficiente por el nivel 6 y encuentra la 
única vía de acceso hasta el nivel 
Encuentra una puerta en The Hub que tenga un cartel 
de aviso por radiación 
Noclipeando en un ladrón de piel hostil en cualquier 
nivel de las backrooms te llevará a un punto aleatorio 


del sector 1 de este nivel 


Representación de un pasillo 
Salidas pbla 


Se puede salir por la misma entrada del nivel 6 

Noclipeando en cualquiera de las paredes (existe una sola excepción) te llevará a El 
Vacío 

Noclipeando en una caja del nivel te llevará al nivel 20 

Noclipeando en cualquiera de las paredes de una sección de pasillo limpio en el 


sector 1 te llevará al nivel 13 
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